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INFORMACJE MERYTORYCZNE

Nazwa Kkursu/szkolenia

Programowanie w arkuszu kalkulacyjnym

Forma ksztalcenia

kurs

Lokalizacja

Akademia Pomorska w Stupsku, ul. Stowianska 8

Liczba godzin/liczba dni
kursu

20/5

Grupa docelowa

Kurs jest skierowany dla uczniéw szkoty $redniej i oséb starszych
pragnacych nauczy¢ sie programowac.

Metody szkoleniowe

zajecia laboratoryjne

Uzyskane kompetencje /
kwalifikacje / korzysci

Umiejetno$¢ myslenia algorytmicznego, poznanie zaawansowanych
technik arkuszowych, pisanie makr i tworzenie formularzy w jezyku
VBA.

Gléwne tresci / Modutly Lp. Giowne tresci [los¢ godzin
1 Instrukcje wyboru i petli. 4
2 Okna dialogowe Msgbox i Inputbox. 4
3 Funkcje wbudowane i uzytkownika. 4
4 Operacje na tablicach i plikach. 4
5 Nagrywanie i modyfikowanie kod6éw makr. 4

Materiaty z kursu Forma elektroniczna

Eksperci Prowadzacy Piotr Sulewski

Charakterystyka 27 letnie do$wiadczenie pedagogiczne, wieloletnie prowadzenie

prowadzacego / kursow informatycznych.

prowadzacych

Termin(y) kursu

04.2023

Dodatkowa informacja

Minimalna liczba stuchaczy, aby uruchomi¢ kurs - 9 oséb

INFORMAC]JE ORGANIZACY]JNE

Organizator kursu

Zaktad Informatyki

Kontakt do Organizatora
Kkursu

piotr.sulewski@apsl.edu.pl

Cena kursu 1200 zt - kurs zostanie uruchomiony przy minimum 9 osobach;
termin ptatno$ci za kurs - tydzien przed ich rozpoczeciem
Zasady rekrutacji mailowo: (piotr.sulewski@apsl.edu.pl)

www.apsl.edu.pl




